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Von Hper, Kutzleb, Stobbe, Weber-Hagedorn : 115x Sozialkompetenz in der Sekundarstufe: Spiele und 
praktische bungen fr emotionales und soziales Lernen (5. bis 10. Klasse)  before purchasing it in order to gage 
whether or not it would be worth my time, and all praised 115x Sozialkompetenz in der Sekundarstufe: Spiele und 
praktische bungen fr emotionales und soziales Lernen (5. bis 10. Klasse): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 4 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
BewertungVon B. M. BeckerWarum soll man eigentlich immer die berschrift hier gestalten? Ist und bleibt eine 

http://f3db.com/pub/links.php?id=B013FUQDSE


Bewertung oder? Fr WP und soziales Lernen gut geeignet.

KurzbeschreibungGelingende Kommunikation, ein angemessener Umgang mit Gefhlen und die Identifikation mit 
anderen sind wichtige Grundlagen fr das Zusammenspiel einer Gruppe, fr das Leben innerhalb einer Gemeinschaft und 
nicht zuletzt auch fr funktionierenden Fachunterricht. Mit dieser Sammlung von 115 Spielen frdern Sie auf 
spielerische Weise und ohne erhobenen Zeigefinger die soziale Kompetenz Ihrer Schler. Einige Angebote des Bandes 
die Neubearbeitung des Bestsellers Die spielende Gruppe (ISBN: 978-3-403-04117-7) wurden speziell fr diesen 
Anspruch modifiziert. Die Schler lernen, mit Gefhlen umzugehen, Emotionen zu uern, angemessene Reaktionen zu 
zeigen, mit Konflikten umzugehen und ihr Rollenverhalten in Gruppen zu reflektieren. Ein groes Plus sind 
Beobachtungskriterien zum Verhalten einzelner Schler sowie der ganzen Gruppe. Auch Auswertungshilfen und 
Hinweise auf mgliche Schwierigkeiten, die sich bei manchen Spielen ergeben knnen, erleichtern den Einsatz. Die 
Spiele sind einfach und klar aufgebaut: Zu jedem Spiel finden Sie Angaben zu Spieldauer, Altersgruppe, Gruppengre, 
Material sowie zu den Lernzielen. Die Themen: - Vorstellung und Kennenlernen - Kommunikation und 
Gruppenbildung - Beobachtung und Wahrnehmung - Identifikation und Einfhrung Aggression und Durchsetzung Der 
Band enthlt: - 115 Spiele zur Frderung der sozialen und emotionalen Kompetenz - zu jedem Spiel Angaben zu 
Spieldauer, Altersgruppe, Gruppengre, Material, LernzielKurzbeschreibungGelingende Kommunikation, ein 
angemessener Umgang mit Gefhlen und die Identifikation mit anderen sind wichtige Grundlagen fr das 
Zusammenspiel einer Gruppe, fr das Leben innerhalb einer Gemeinschaft und nicht zuletzt auch fr funktionierenden 
Fachunterricht. Mit dieser Sammlung von 115 Spielen frdern Sie auf spielerische Weise und ohne erhobenen 
Zeigefinger die soziale Kompetenz Ihrer Schler. Einige Angebote des Bandes die Neubearbeitung des Bestsellers Die 
spielende Gruppe (ISBN: 978-3-403-04117-7) wurden speziell fr diesen Anspruch modifiziert. Die Schler lernen, mit 
Gefhlen umzugehen, Emotionen zu uern, angemessene Reaktionen zu zeigen, mit Konflikten umzugehen und ihr 
Rollenverhalten in Gruppen zu reflektieren. Ein groes Plus sind Beobachtungskriterien zum Verhalten einzelner Schler 
sowie der ganzen Gruppe. Auch Auswertungshilfen und Hinweise auf mgliche Schwierigkeiten, die sich bei manchen 
Spielen ergeben knnen, erleichtern den Einsatz. Die Spiele sind einfach und klar aufgebaut: Zu jedem Spiel finden Sie 
Angaben zu Spieldauer, Altersgruppe, Gruppengre, Material sowie zu den Lernzielen. Die Themen: - Vorstellung und 
Kennenlernen - Kommunikation und Gruppenbildung - Beobachtung und Wahrnehmung - Identifikation und 
Einfhrung Aggression und Durchsetzung Der Band enthlt: - 115 Spiele zur Frderung der sozialen und emotionalen 
Kompetenz - zu jedem Spiel Angaben zu Spieldauer, Altersgruppe, Gruppengre, Material, Lernziel 


